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Audiovisuel
AC - Qualification spécifique au secteur audiovisuel et cinéma

Réf. : 98O2500215

Proposée par : KREATIV FORMATION

Objectif de la formation : Dernière étape du parcours, cette phase vise à professionnaliser les 
apprenants et à leur fournir les compétences nécessaires pour intégrer directement le marché du 
travail ou poursuivre vers une spécialisation plus pointue. Ils apprendront à : - Maîtriser les techniques
essentielles de la production audiovisuelle - Concevoir et structurer un projet professionnel dans le 
secteur - Développer une expertise en écriture, production et réalisation - Constituer un dossier de 
production et défendre un projet Les participants sont mis en condition réelle de travail et participent 
activement à la création de projets audiovisuels. Ils sont formés aux outils et méthodes du métier, 
avec un accompagnement individualisé et des immersions en entreprise pour parfaire leur 
apprentissage.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2500740 AC - Qualification spécifique au secteur 
audiovisuel et cinéma

15 27/10/2025 16/04/2026

Zone d'emploi : Nord
Durées : 600 heures en centre / 140 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2500740-ac-qualification-specifique-au-secteur-
audiovisuel-et-cinema
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Multimédia, Audiovisuel, Animation, Jeu Vidéo, Informatique, Communication
(MAAJIC 2)

Réf. : 98S1502090

Proposée par : ILOI

Objectif de la formation : . Renforcer les acquis techniques via la pratique des outils de création et 
d’intelligence artificielle. . Renforcer les acquis culturels et de communication au moyen 
d’enseignements académiques de l’EJCAM. . Passer du multi compétences à la pré-spécialisation 
(Animation2D/3D, Audiovisuel, Jeu Vidéo et Création Digitale). . Mettre en œuvre les notions au 
moyen de projet multi disciplinaire.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2504174 Licence II - Multimédia, Audiovisuel, 
Animation, Jeu vidéo, Informatique, 
Communication (MAAJIC 2)

56 07/10/2025 07/09/2026

Zone d'emploi : Ouest
Durées : 1200 heures en centre / 329 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2504174-licence-ii-multimedia-audiovisuel-
animation-jeu-video-informatique-communication-maajic-2
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Multimédia, Audiovisuel, Animation, Jeu Vidéo, Informatique, Communication
(MAAJIC 1)

Réf. : 98S1502089

Proposée par : ILOI

Objectif de la formation : . Apprendre à utiliser des outils de la création graphique 2D/3D, de 
l’animation 2D/3D, du dessin, de l’audiovisuel, de la création digitale, du jeu vidéo, du son et de 
l’intelligence artificielle. . Acquérir une culture des arts visuels et de la communication graphique. . 
Découvrir des métiers du numérique via des ateliers techniques.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2504036 Licence I - Multimédia, Audiovisuel, 
Animation, Jeu vidéo, Informatique, 
Communication (MAAJIC 1)

55 06/10/2025 23/06/2026

Zone d'emploi : Ouest
Durées : 1200 heures en centre
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2504036-licence-i-multimedia-audiovisuel-
animation-jeu-video-informatique-communication-maajic-1
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Multimédia, Audiovisuel, Animation, Jeu Vidéo, Réalisation et Orienté 1

Réf. : 98S1502099

Proposée par : ILOI

Objectif de la formation : Développement d’un projet et approfondissement de l’apprentissage des 
outils essentiels au projet.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2504177 Master I - Multimédia, Audiovisuel, 
Animation, Jeu vidéo, Orienté Réalisation 
(MAAJOR 1)

37 09/10/2025 09/09/2026

Zone d'emploi : Ouest
Durées : 1200 heures en centre / 329 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2504177-master-i-multimedia-audiovisuel-
animation-jeu-video-oriente-realisation-maajor-1
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Design interface utilisateur
Titre Professionnel Concepteur designer UI

Réf. : 98O2103648

Proposée par : SPL AFPAR - CFPA de Saint-André

Objectif de la formation : . Concevoir les éléments graphiques d'une interface et de supports de 
communication . Contribuer à la gestion et au suivi d'un projet de communication numérique . 
Réaliser, améliorer et animer des sites web

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2500131 Concepteur designer UI 14 27/05/2025 10/04/2026

Zone d'emploi : Est
Durées : 1270 heures en centre / 245 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2500131-concepteur-designer-ui
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Gestion reseau informatique
BTS Services informatiques aux organisations Option A Solutions

d’infrastructure, systèmes et réseaux

Réf. : 98O2401477

Proposée par : CCI Pôle Formation Nord

Objectif de la formation : Acquérir les compétences nécessaires pour valider le BTS SIO

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2406364 BTS Services informatiques aux 
organisations Option A Solutions 
d’infrastructure, systèmes et réseaux

19 23/09/2024 31/05/2026

Zone d'emploi : Nord
Durées : 1442 heures en centre / 1400 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2406364-bts-services-informatiques-aux-
organisations-option-a-solutions-dinfrastructure-systemes-et-reseaux
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Information - communication numerique
Multimédia, Audiovisuel, Animation, Jeu Vidéo, Orienté et Réalisation année 2

(MAAJOR 2)

Réf. : 98O2501954

Proposée par : ILOI

Objectif de la formation : ANNÉE 2 . Réalisation du projet. Mise en application des acquis 
techniques.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2504178 Master II - Multimédia, Audiovisuel, 
Animation, Jeu vidéo, Orienté Réalisation 
(MAAJOR 2)

23 10/10/2025 23/09/2026

Zone d'emploi : Ouest
Durées : 1200 heures en centre / 400 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2504178-master-ii-multimedia-audiovisuel-
animation-jeu-video-oriente-realisation-maajor-2
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Jeu video
Parcours Jeu Vidéo - Testeur Jeu Vidéo Assurance Qualité Q/A certification

ISTQB V4.0 et Programmeur Jeu Vidéo 2D

Réf. : 98O2500769

Proposée par : SIMPLON.CO

Objectif de la formation : Partie 1 du parcours - Testeur Jeu Vidéo Qu’est-ce qu’un testeur de jeux 
vidéo ?Le métier de QA Testeur ne se résume pas à jouer à des jeux vidéo toute la journée, mais bel 
et bien à les décortiquer, les analyser et en déceler la moindre faille et incohérence qui pourrait venir 
perturber la qualité finale du jeu. Grâce à son expertise, l'usage des outils d'automatisation des tests, 
ses compétences techniques et ses connaissances des règles du jeu et de la cible à qui il s'adresse, 
le QA testeur est essentiel avant toute commercialisation pour s’assurer que le produit ne comporte 
pas de problème. Son objectif : s’assurer de la qualité du jeu vidéo. Ses activités principales : Définir 
les objectifs de test et le périmètre adapté Planifier et organiser un plan de test en intégrant des 
éléments contextuels spécifiques Exploiter les résultats des différents outils et tests, en lien avec les 
étapes de production d’un logiciel Automatiser des tests et suivre les outils de reporting associés 
Partie 2 du parcours - Programmeur Jeu Vidéo 2D Qu'est-ce qu'un programmeur Jeux Vidéo 2D ? Un
programmeur jeux vidéo 2D est essentiellement un développeur de logiciels qui utilise des 
compétences techniques pour créer des applications de jeux vidéo 2D. Il traduit les idées et designs 
réalisés par les concepteurs en des applications jeux vidéo 2D. Le profil du programmeur Jeu Vidéo 
2D est celui d'un technicien capable d’analyser les besoins clients consignés au préalable dans un 
cahier des charges. Il utilise un langage de programmation et un moteur de jeu pour intégrer les 
fonctionnalités : les mécaniques de jeu (gameplay), les scènes du jeu, la gestion des contrôleurs, les 
graphismes et les sons associés. ‍ Il est également responsable du maintien de la documentation et 
de réaliser une veille technologique pour être au courant des dernières tendances et technologies du 
secteur et est garant de la conformité de l’accessibilité des applications développées. Pendant le 
développement du jeu vidéo, il contribue à tester les expériences développées et résoudre les 
problèmes techniques.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2502452 Parcours Jeu Vidéo - Testeur Jeu Vidéo et
programmeur 2D

15 15/07/2025 16/01/2026

Zone d'emploi : Nord
Durées : 820 heures en centre
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2502452-parcours-jeu-video-testeur-jeu-video-
et-programmeur-2d
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Mediation numerique
Titre Professionnel de médiateur numérique

Réf. : 98O2501072

Proposée par : SPL AFPAR - CFPA de Saint-Paul

Objectif de la formation : Accompagner les publics vers un usage autonome des outils numériques 
et services en ligne Accompagner les publics les plus éloignés du numérique dans un réseau 
territorial

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2503340 TP Médiateur Numérique 14 02/10/2025 26/06/2026

Zone d'emploi : Ouest
Durées : 907 heures en centre / 350 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2503340-tp-mediateur-numerique
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Reseau informatique
Titre professionnel technicien supérieur systèmes et réseaux

Réf. : 98O2500055

Proposée par : SPL AFPAR - CFPA de Saint-André

Objectif de la formation : Exploiter les éléments de l'infrastructure et assurer le support aux 
utilisateurs Maintenir l'infrastructure et contribuer à son évolution et à sa sécurisation

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2505284 Technicien/ne Supérieur/e Systèmes et 
Réseaux + Module complémentaire 
"Déployer les techniques, mesures et 
outils courants de la Cybersécurité pour 
protéger les données sensibles de 
l'entreprise"

14 26/10/2026 30/07/2027

Zone d'emploi : Est
Durées : 1015 heures en centre / 245 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2505284-technicienne-superieure-systemes-et-
reseaux-module-complementaire-deployer-les-techniques-mesures-et-outils-courants-de-la-cybersecurite-
pour-proteger-les-donnees-sensibles-de-lentreprise
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Reseau social
Référente réseaux sociaux d'entreprise

Réf. : 98O2400576

Proposée par : SPL AFPAR - CFPA de Saint-Pierre CPOI

Objectif de la formation : Mettre en oeuvre les pratiques adaptées pour faire des réseaux sociaux 
des outils de communication pertinents dans l'entreprise. Animer et fédérer une communauté via les 
réseaux sociaux. Produire les contenus engageants autour des pôles d'intérêt d'une communauté en 
vue de la fidéliser. Contribuer à développer la e-réputation et la visibilité de l'entreprise. Mesurer 
l'impact de ses actions sur les réseaux sociaux pour les améliorer.

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2505079 PACTE Référente réseaux sociaux 
d'entreprise

14 07/04/2026 27/07/2026

Zone d'emploi : Sud
Durées : 421 heures en centre / 97 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2505079-pacte-referente-reseaux-sociaux-
dentreprise
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Transmission fibre optique
Titre professionnel technicien d'intervention de réseaux de

télécommunications en fibre optique

Réf. : 98O2302451

Proposée par : SPL AFPAR - CFPA de Saint-André

Objectif de la formation : Le technicien d'intervention de réseaux de télécommunications en fibre 
optique est un ouvrier des travaux publics spécialisé. Les réseaux de télécommunications évoqués 
font partie des réseaux à très haut débit qui mettent en utilise la technologie de la fibre optique 
(réseaux FTTx). Les réseaux FTTx se déclinent en deux architectures principales :- les réseaux à 100
% en fibre optique (FTTH ; FTTE ; liste non exhaustive) ;- les réseaux hybrides constitués de fibre 
optique et de câblage cuivre (câbles coaxiaux : FTTLA ; paires torsadées : FTTDP ; liste non 
exhaustive).

Sessions proposées :

Référence Intitulé Places Début Fin

98S2505252 Copie de Technicien.ne d'Intervention de 
réseaux de Télécommunications en fibre 
optique + Module complémentaire-
1762406975

12 01/10/2026 19/03/2027

Zone d'emploi : Est
Durées : 681 heures en centre / 105 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2505252-copie-de-technicienne-dintervention-
de-reseaux-de-telecommunications-en-fibre-optique-module-complementaire-1762406975

98S2500209 Technicien.ne d'Intervention de réseaux 
de Télécommunications en fibre optique + 
Module complémentaire

12 13/10/2025 27/03/2026

Zone d'emploi : Est
Durées : 681 heures en centre / 105 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2500209-technicienne-dintervention-de-reseaux-
de-telecommunications-en-fibre-optique-module-complementaire

98S2505212 Technicien.ne d'Intervention de réseaux 
de Télécommunications en fibre optique + 
Module complémentaire

12 07/04/2026 18/09/2026

Zone d'emploi : Est
Durées : 700 heures en centre / 105 heures en entreprise
En savoir plus : https://www.formanoo.org/formations/98S2505212-technicienne-dintervention-de-reseaux-
de-telecommunications-en-fibre-optique-module-complementaire
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